1.

Zahrejte si popularni "osmicku"
podle ""zavodnich" pravidel!

Zde jsou zakladni, nejdulezité;jsi
rozdily vaéi "hospodskym" pravidlum.

Rozstrelit miiZete odkudkoliv z pfedniho pole. Spadne-li

néktera koule, miZete si vybrat, které koule chcete hrat.
Nemusite hrat tfeba pllky, protoze jedna z nich spadla jako prvni, kdyZz jsou
nevyhodné postavené nebo zadnou z nich nemutizete rozumné potopit. Koule
V trojuhelniku srazte smerem dopredu tak, aby se navzdajem dotykaly

(prredevsim prvni na tecce) - pak se krasné rozleti.

Postaveni kouli: Cerna uprostied stredni fady, v zadni fadé na kazdé strané jina koule (tzn.
ptlka-cela, kde ktera je jedno), na zbytku nezalezi. Na tecku se stavi prvni koule trojuhelniku,
nikoliv ¢erna!

Pied kazdym strkem musite nahlasit, kterou kouli chcete
potopit do které diry (byt’ kombinaci pres jinou kouli).
Neplati "haluze" - spadne-li Vam nahlaSena koule jinam nebo spadne-li jina
koule, ale hlasena ne, pokracuje soupet. Pfipadné potopeni soupefovych kouli
je bezvyznamné. Pied¢asné potopeni ¢erné znamena prohru.

Stejné tak musite nahlasit osmicku, ale zato ji miiZete

nahlasit do kterékoliv diry, kam se Vam to zrovna hodi.
Neztracite ¢as honénim osmicky po stole "do prot&jsi diry".

Nejste-li na tom tak dobre a neustdle davdte koule jinam, vynechejte bod 2
(tzn. behem hry nehlaste koule), ale hlaste alespon osmicku.

Po faulu si souper stavi bilou kouli kamkoliv na stiil a hraje
libovolnym smérem (samoziejmé jen jednou).

Pouze po rozstielu se bila stavi kamkoliv do piedniho pole a hraje se ven

z ptedniho pole.

NejcastéjSimi fauly jsou: netrefite jako prvni "svou" kouli  spadne bila ¢

po dotyku bilé s prvni kouli zddna koule nedojde na mantinel nebo do diry *
dotknete se libovolné koule jinak nez fadnym strkem ¢ néktera koule vyleti ze
stolu « ud¢late prostrk: tdgo je ve styku s bilou jesté v okamziku, kdy se bila uz
dotkne barevné - pozna se podle toho, Ze bila bézi dopiedu stejné rychle jako
barevna; je-1i bila blizko barevné, na kterou chcete hrat, musite jen kratce
t'uknout nebo hrat shora, aby bila ziistala stat nebo se vratila (nejlépe si nechejte
ukazat znalejsim hracem).

ZXKuste si zahrat "devitku",
nejpopularnéjsi disciplinu "profikia'!
Zde jsou zakladni pravidla:

Hraje se s koulemi ¢islo 1 az 9, smyslem hry je potopit
postupné vSechny koule v poradi jejich ¢isel.

Vitézi hrac, ktery potopi devitku. Na rozdil od "osmicky" je mozno devitku
potopit "kombinaci", tj. srazit ji do diry jinou kouli a vyhrat tak hru.

Pro rozstiel se koule stavi do kosoctverce, jednicka na

tecku, devitka do stifedu kosoctverce, zbytek jakkoliv.
Rozstielovat mizete odkudkoliv z pifedniho pole, jako prvni musite trefit
jedni¢ku. Spadne-li Vam pfi rozstielu devitka, vyhravate hru. Nemuzete-li po
rozstielu rozumné zahajit hru, mizete nahlasit a zahrat "push-out” (nechejte si
vysveétlit znalejsim hrdacem).

U "devitky" se koule nehlasi. Jako prvni musite trefit vZdy
kouli s nejnizs§im ¢islem na stole. Spadne-li pak libovolna

barevna koule do diry, pokracujete ve hre.

Tohoto pravidla mtzete vyhodné€ vyuzit v ptipade, ze kouli, kterou mate hrat,
nemuzete nikam potopit piimo, ale miizete touto kouli srazit do diry jinou, ktera
stoji pred nékterou dirou - nejlépe samoziejmée devitku.

Po faulu si souper stavi bilou kouli kamkoliv na stiil a hraje
libovolnym smérem (samoziejmé jen jednou).

Na rozdil od "osmicky" to plati i po rozstfelu. Spadne-li pfi faulu devitka, vraci
se na tecku a hra pokracuje.

Nejcastéjsimi fauly jsou: netrefite jako prvni kouli s nejniZz§im ¢islem na stole *
spadne bila * po dotyku bilé s prvni kouli zadna koule nedojde na mantinel nebo
do diry  dotknete se libovolné koule jinak nez fadnym strkem ¢ néktera koule
vyleti ze stolu * udélate prostrk (viz druha strana).

Na poolovém stole se hraje jesté disciplina “14.1 nekonecéna” (“¢trndactka”),
kralovska disciplina, protoZe — prestoZe v kaZdém okamZiku miiZete hrat

libovolnou kouli — je nejndroénéjsi.

wvev s

Mate-li zajem, domluvte si hru se

zkuSenym hrdacem, pritom se nejlépe naucite pravidla i nejpouZivanéjsi finty.

A jesté néco: Pri jakkoliv nepohodiné poloze téla se vZdy jedna noha hraée musi dotykat podlahy!

Uplné znéni pravidel najdete na www.cmbs.cz




