Pravidla rychlovky /Speedpool

Speedpool neboli rychlovka, je soutéZ hract v poolu proti
¢asu. Ukolem hrade je zahrat co nejrychleji od rozsttelu viech
15 kouli do dér, v libovolném potradi. Hra¢ miize hrat az v
okamziku, kdy se pIné zastavi bila koule, ostatni koule mohou
byt v pohybu. V piipadé, Ze bila koule vypadne ze stolu nebo
spadne do diry, dava se na ,,rozstfelovy* bod a miize se hrat
kterymkoli smérem. Vypadne-li barevna koule, nastavuje se
téZ na ,,rozstfelovy* bod. Neplati zde zadné fauly. Cas se méfi
od rozstielu az po vnoreni posledni koule. Bila koule miuize
spadnout s posledni kouli do kapsy.
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